
　 団体名：

役員数 4 名

・受付（体験コーナー用）：名簿記入 サブアリーナ

・スタンプカードにシールを貼る。 94cm

・簡単な指導

・１４：３０　受付終了

☆エアーカーリングのチーム戦

　

　

スタート

個数 個数

1 1

4 1

6 2

2 3

2 1式

・６ 個程度のエアーカーリングを用意し、カーリン

グ競技と同様に、2 チームに分かれて得点を競う。

シール

ポイントゾーン（サブアリーナ倉庫）

（カローリングの用具を使用）

物品名 物品名

長机（サブ物品保管棚）

体験コーナー受付簿

イス（２階：会議室）

筆記用具・・・ボールペン

エアーカーリング（スポ協倉庫）

点数板

ラインテープ

種目の看板

合気道連盟

係　　　　名

場　　　　所 サブアリーナ

・ゲーム数は、１対戦あたり、1〜2ゲームが適当と思われる。

・得点は1エンド終了後に、ハウスと呼ばれる円の中心に近いストーンのチームが、相手チームのストーンより内側にあ

るストーンの数だけ得点を得られる。いくら円の中に入っていようが、真ん中に一番近いストーンがないチームは0点に

なる。

・得点の付け方はカーリングと同じに行う。

桑原 一則（合気道）

運営内容 レイアウト（図）

 94cm

競技のルール

エアーカーリング

運営責任者
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