
　 団体名：

役員数 6 名

・受付（体験コーナー用）：名簿記入

・スタンプカードにシールを貼る。

・簡単な指導 第

・１４：３０　受付終了 2

駐

車

場

1.  道具:

・モルック:投げる棒。

・スキットル:1から12までの数字が書かれた木製のピン。

2.  ゲームの目的:

・先にちょうど50点を獲得したチームが勝ちです。

3.  スキットルの配置:

・ゲーム開始時、スキットルは特定の配置で並べられます。

4.  得点方法:

・モルックを投げてスキットルを倒します。

・1本だけ倒れた場合、そのスキットルに書かれた数字が得点になります。

・複数本倒れた場合、倒れた本数が得点になります。

5.  特別ルール:

・50点を超えた場合、得点は25点に戻ります。

・3回連続でスキットルを倒せなかった場合、そのチームは失格となります

個数 個数

1 1

1 2
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適宜 1式ラインテープ

種目の看板長机（駐車場倉庫）

体験コーナー受付簿イス（駐車場倉庫）

筆記用具・・・ボールペンモルック（サブアリーナ倉庫）

シール

物品名 物品名

スポーツ推進委員連絡協議会

係　　　　名

場　　　　所 芝広場

運営責任者 長妻　和男・小島　武史（ｽﾎﾟｰﾂ推進員）

運営内容 レイアウト（図）

競技のルール

　モルックはフィンランド発祥のアウトドア

ゲームで、老若男女問わず楽しめるスポーツで

す。基本的なルールは以下の通り。

モルック


